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Qt-Projekte mit Visual Studio 2005

Benotigte Programme:

Visual Studio 2005 |Vollversion, Microsoft

Qt4 Open Source s. Qt 4-Installationsanleitung

Tabelle 1: Bendtigte Programme flr die Qt-Programmierung in Visual Studio

1. Neues Projekt anlegen

Ein neues Projekt wird uUber das Menu Datei -> Neu -> Projekt erstellt. Im
Dialog wird, wie unten abgebildet, ein Visual C++-Projekt vom Typ Win32
erstellt. Dort muss noch einmal “Win32-Projekt” ausgewahlt werden,

bevor die restlichen Einstellungen getatigt werden kdnnen.

Neues Projekt

Projekitvpen: ‘Yorlagen: =
= Wisual C++ Yon Yisual Studio installierte Yorlagen
ATL
LR g Win32-Konsolenanwendung EWinSZijekt
Allgermein
MEC Meine ¥Yorlagen
Inteligentes Gerat ——
Winaz i Onfinevvorlagen durchsuchen.

Andere Projekktypen

Ein Projekt zum Erstellen einer win3z-Anwendung, siner Konsolenanwendung, einer DLL oder einer skatischen Bibliothel, |

MName: | Inherit |
Speicherort; | CsiDokumente und Einstellungen'test)Deskiop w | lDurchsuchen... ]
Projekimappennanme: | Inherit | [#] Projektmappenverzeichnis erstellen

[ Ok ][ Abbrechen ]

Abbildung 1: Dialog zum Erstellen eines neuen Projekts in Visual Studio
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Die Anwendungseintellungen werden, wie unten abgebildet, auf

Windows-Anwendung” und ,Leeres Projekt” eingestellt.

Win32-Amwendungs-Assistent - Inherit

E— Anwendungseinstellungen
Ubersicht Anwendungstyp: Allgemeine Headerdateien hinzufligen

; fiir:
Anwendungseinstelungen (& Windaws-Arwendung

() Konsolenanwendung
DL
() Statische Bibliathek

Zusatzliche Optionen:
Leeres Projekt

[Fertig stellen] l Abbrechen l

Abbildung 2: Einstellungen fir die Erstellung eines neuen Projekts

Wenn jetzt der Fertigstellen-Knopf gedruckt wird, dann wird das neue

Projekt erstellt.
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2. Hinzufugen der zusatzlichen Include-Verzeichnisse

In den Projekt-Eigenschaften missen noch einige Anderungen
vorgenommen werden, bevor Qt-Programme erstellt werden kdnnen. Der

entsprechende Dialog kann uUber das Menu Projekt -> Eigenschaften

aufgerufen werden.

[Konfiguration: Alle Konfigurationen V|]F‘Iattfu:urm: |P-ktiv(Win32) V| [KonFigurations-Manaqer... ]

Allgemeine Eigenschaften Zusatzliche Includeverzeichnisse CProgramme’Qt433 include;C:% Programme’\ Qt433

[=- Konfigurationseigenschaften . ) )
allgemein Zfusatzliche Includeverzeichnisse

g o] X+
H Y

Allgermein
Optimierung
Praprozessar
Codegenerierung

(=]

ZAProgramme’, Ok 33hincudel GEGui

Sprache 4 |

|

workompilierte Header
Ausgabedateien Wererbte Werke:
Informationen durchsuch
Erweitert
Befehlszeile
Linker
Manifesttool
¥ML-Dokument-Generakar

Informationen durchsuchen
Buildereignisse ‘fom Obergeordneten Projekk erben oder Projektstandard

Benutzerdef, Buildschritt

‘Webbereitstellung
[ oK I ’ Abbrechen ]

li. Werweanden Sie Flr mehrere

M= i e o L 0 LI E=1= ]

[ QK ] l Abbrechen | Ubernehmen

Abbildung 3: Dialog zum Hinzufigen neuer Include-Verzeichnisse
Wichtig ist, dass die Konfiguration, wie in der Abbildung markiert, auf
»Alle Konfigurationen” eingestellt ist, da sonst die Konfiguration nur fur
die momentante Einstellung, meist ,Debug”, geandert wird und die

Einstellungen zwei mal geandert werden mussen.
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Konfigurationseigenschaften -> C/C++-> Allgemein hinzugefugt werden.

Dort mussen die zusatzlichen Vereichnisse durch einen Strichpunkt

getrennt in die Zeile ,,Zusatzliche Include-Verzeichnisse” eingetragen

werden. Alternativ kann auch der in der Abbildung gezeigte Dialog

verwendet werden.

Verzeichnis

Bedeutung

$(QTDIR\include

Hauptverzeichnis, immer notig

$(QTDIR\include\Qt

$(QTDIRN\include\QtCore

Allgemeine Klassen, immer nétig

$(QTDIRN\include\QtGui

Grafische Oberflache

$(QTDIR\include\QtNetwork

Netzwerk-Unterstitung

$(QTDIR\include\QtUiTools

Qt-Designer-Unterstiutzung

$(QTDIR)\include\QtOpenGl

OpenGL-Klassen

$(QTDIR\include\QtSVG

SGV-Grafik-Unterstitzung

$(QTDIRNinclude\QtXml

XML-Dateiverwaltung

$(QTDIRN\include\Qt3Support

Qt 3-Kompatibilitatsklassen

$(QTDIR\include\QtTest

Zusatzliche Debug-Funktionen

Tabelle 2: Qt-Include-Verzeichnisse

Die benoétigten Include-Verzeichnisse konnen der Tabelle 2 enthommen

werden, wobei die ersten drei Eintrage immer benétigt werden, um eine

Qt-Anwendung erstellen zu konnen. Da Qt-Programme meist eine

grafische Oberflache haben, ist auch das QtGui-Verzeichnis fast immer

notwendig.

3. Zusatzliche Bibliotheken einbinden

R. Strobel, 2008



Qt-Projekte mit Visual Studio 2005 ;LL

Fakultat fur Elektrotechnik

Damit das Programm auf die Qt-Funktionen zugreifen kann, muassen die

Qt-Bibliotheken beim Linken des Programms eingebunden werden.

Die zusatzlichen Bibliotheken werden ebenfalls in den Projekt-
Einstellungen, aber diesmal im Unterpunkt Konfigurationseigenschaften

-> Linker -> Eingabe eingetragen.

Die Linker-Einstellungen mussen fur die Release- und fur die Debug-
Konfiguration getrennt vorgenommen werden, weil fur das Debugging
eigene Debug-Bibliotheken mitgeliefert werden. Bei den Debug-
Bibliotheken ist dem Namen noch ein ,,d“ angehangt, z. B. QtCored4.lib

anstatt QtCore4.lib.

Wie in Abbildung 4 gezeigt, werden die Bibliotheksdateien in die Zeile

.Zusatzliche Abhangigkeiten” eingetragen.
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Inherit-Eigenschaftenseiten

Konfiguration: | Release “ | PlattFarm: |F'|kti\"(Wil'l32:' hd | l_ Konfigqurations-Manager. .. ]
[ Allgemeine Eigenschaften Zusatzliche Abhangigheiten $(QTDIR):\JibyQtCored. ib ${QTDIRY\Jib QtGui4.lib
[=- Konfigurationseigenschaften Standardbibliotheken ignorieren Mein

- Allgermein Bibliothek, ignorieren
- Debuggen Moduldefinition
- (:_-'Ic++ Modul zur 4 e e
=- L..-.ker” Vermaltets Lusdtzliche Abhangigkeiten
- Allgemein
- Eingabe Symbolvera | ko ToR)|ib|QtCored. lib
Verzigert i i li
- Manifestdatei Assemgbl f FOOTDIR bk, lib
- Debuggen ¥
- Syskem
-~ ptimierung
- Eingebettete IDL
) Wererbbe Werte:
-~ Erweitert
- Befehlszeile kernel32.lib 2
[+ Manifesttool ;zggzhg'b L3
[+ #ML-Dokument-Generator winsplool.lib
[+ Informationen durchsuchen comdig3z.lib W
[+ Buildereignisse =
[#- Benutzerdef, Buildschritt wom dbergeordneten Projekt erben oder Projekkstandard
[+ webbereitstellung
Zusétzliche
Gibt zus&tzlich I- ol ] [Abbrechen l werden, Dies isk
won der Ark d

[ (874 l [ Abbrechen  Ubernehmen

Abbildung 4: Linker-Einstellungen flur die Release-Konfiguration
Welche Bibliotheken fur das das jeweilige Programm bendtigt werden,

kann aus der folgenden Tabelle 3 entnommen werden.
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$(QTDIR)\lib\QtCore4.lib

Allgemeine Klassen

$(QTDIR\Iib\QtGui4.lib

Grafische Oberflache

$(QTDIR)\lib\QtNetwork4.lib

Bibliothek flr Netzwerk-Programmierung

$(QTDIR)\Iib\QtOpenGLA4.lib

OpenGL-Unterstlitzung

$(QTDIR)\Iib\QtSql4.lib

SQL-Datenbank-Bibliothek

Qt-Script-Bibliothek

$(QTDIR\Iib\QtSvag4.lib

SVG-Grafik-Unterstitzung

$(QTDIR)\Iib\QtXml4.lib

XML-Bibliothek

$(QTDIR)\Iib\QtUiTools4.lib

Qt-Designer-Unterstitzung

$(QTDIR\Iib\Qt3Support4.lib

Qt 3-Kompatibilitatsbibliothek

( )
( )
( )
( )
( )
$(QTDIR\Iib\QtScript4.lib
( )
( )
( )
( )
(

$(QTDIR\Iib\QtTest4.lib

Bibliothek mit Debugging-Funktionen

Tabelle 3: Die Qt-Bibliotheken

4. HinzufUgen von Dateien

Bei allen Dateien, die Klassen mit Signalen oder Slots enthalten, mussen

zusatzlich Datei-spezifische Einstellungen vorgenommen werden. Dies ist

bei der normalen Strukturierung von Qt-Programmen nur bei den Header-

Dateien notig. Wird also eine neue Header-Datei angelgegt, z. B. im

Projektmappen-Explorer Uber Rechte Maustaste -> Hinzufligen -> Neues

Element und im Dialog Visual C++ -> Code, so muss bei der erstellten

Datei mit Rechte Maustaste -> Eigenschaften der Einstellungsdialog

geoffnet werden.

Es erscheint der in Abbildung 5 gezeigte Dialog.

R. Strobel, 2008



Qt-Projekte mit Visual Studio 2005 AVAA

Fakultat fur Elektrotechnik

window. h-Eigenschaftenseiten

konfiguration: | Alle Konfigurationen | PlaktFarm: |P-ktiv(Win32) v | [ konfigurations-Manager . .. ]
[= Konfigurationseigenschaften Befehlszeile $(OTDIR)biNmoc. exe "$(InputPath)” -o "$(InputDirimoc_$(Inputhame),cop” (o)
Allgemein Beschreibung Performing moc on ${InputMame). b
[=- Benutzerdef , Buildschritt Ausgaben ${InputDirymoc_${InputMame).cpp
Allgemein Zustzliche Abhangigke
Befehlszeile
Bestimnt eine Befehlszeile Fir den benutzerdefiniarten Buildschritt,
[ OF ] l Abbrechen

Abbildung 5: Hinzuflgen eines Benutzerdefinierten Build-Schritts fir den moc-Compiler
Hier wird zuerst die Konfiguration auf ,,Alle Konfigurationen“ umgestellt.
Bei der Auswahl von Konfigurationseigenschaften -> Benutzerdef.
Buildschritt -> Allgemein werden mehrere Zeilen angezeigt, in die der
Aufruf fur den Meta Object Compiler eingetragen wird. Die Inhalte sind

fur jede Datei gleich und kdnnen Tabelle 4 entnommen werden.

Befehlszeile: |$(QTDIR)\bin\moc.exe "$(InputPath)" -o
"$(InputDir)moc_$(InputName).cpp"

Beschreibung: |Performing moc on $(InputName).h

Ausgaben: $(InputDir)moc_$(InputName).cpp

Tabelle 4: Einstellungen fir den moc-Compiler
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Nachdem die Klasse erstellt wurde und der Compiler einmal aufgerufen
wurde, wird der Meta Object Compiler aufgerufen und erstellt eine Datei
mit dem moc_Dateiname.cpp. Diese Datei muss noch dem Projekt

hinzugefugt werden.

= m on
q HinzuFlgen  » | ii  Meues Element. ..
q
4 46 Ausschneiden | s worhandenes Element. .. he
CAFrEa Kopieren [y Meuer Filker L
EX
4% Klasse... op
k.. || % Entfernen % Ressource...
Umbenennen
:anze bz Eigenschaften -
kit exe": "CoAWINDOWSY system3Zhcomotbl3Z2_ 411" ge
wwit.exe": "CIATINDOWSY system32shell3Z. dll" gel

Abbildung 6: Hinzufiigen einer moc-
Datei

Dazu kann man z. B. im Projektmappen-Explorer Uber Rechte Maustaste
-> Hinzufligen -> Vorhandenes Element den entsprechenden Dialog

offnen und die Datei auswahlen.

Beim nachsten Kompilieren wird die Datei mit eingebunden und das

Programm lasst sich vollstandig kompilieren.
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